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Aplikacje mobilne dla systemu iOS TEMATYKA PROJEKTOW

aktualizacja: 2020-04-06, zmiany uwzgledniajg konieczno$¢ prowadzenia zaje¢ w trybie zdalnym oraz szczegétowe wymagania

do zaliczenia poszczegdlnych efektéw uczenia sie wraz z sugerowanymi terminami

zespoty 1-3 osobowe
Temat ogdlny:

aplikacja pobierajaca dane z serwisu zewnetrznego i wyswietlajaca je po odpowiednim przetworzeniu

wymagane:
mozliwo$¢ parametryzowania zapytan (np. ustalenie miejscowosci dla pogodynki wg wpisu uzytkownika i odczytu GPS)
nieblokujace sie GUI (przetwarzanie dtugich operacji w watkach, wskaznik postepu, odpornos¢ na brak potaczenia sieciowego)
co najmniej 3 widoki/okienka, w tym co najmniej dwa zalezne od siebie (np. widok master-detail)

dostosowanie do réznych rozmiaréw urzadzen (tablety i telefony)

odpornos¢ na btedy uzytkownika (w tym obstuga znakéw narodowych), przynajmniej czesciowa zgodnosc ze standardami UX dla
i0OS (poprawne wyswietlanie list, obstuga dowolnej ilosci wynikow, wiasciwe ikony)

wykorzystanie wybranego narzedzia wieloplatformowego lub jezyka Swift i Srodowiska xcode (w miare dostepnosci
wiasnego sprzetu)

projekt moze zaktfadac opracowanie wiasnego API i czesSci serwerowej, wtedy liczba cztonkéw zespotu moze zostaé zwiekszona o
2 osoby (czyli maksymalnie do 5 osdb); wszystkie osoby w zespole muszg posiadac¢ wiedze i umiejetnosci zwigzane z

oprogramowaniem klienckim (na iOS), poniewaz tylko tej czesci projektu bedzie dotyczy¢ egzamin!

Opcjonalnie:

obstuga mapy/aparatu/akcelerometru/GPS/BLE/ innych czujnikdw urzadzenia

testy na symulatorze iOS dziatajagcym na macOS (analizuje mozliwos¢ udostepnienia komputeréw z MacOS z jakas formag
»zdalnego pulpitu”, w tej chwili nie moge okresli¢ szczegotdw ze wzgledu na zmieniajace sie przepisy, np. ograniczenie dostepu do

laboratorium)

uwaga: w projektach nie wolno uzywac gotowych modutéw/bibliotek/komponentéw realizujacych w catosci postawione zadania
lub ich istotne czesci (np. dla konwertera walut zabronione jest wykorzystanie modutu, ktéry podaje kursy walut z Internetu po

wskazaniu kodéw walut jako argumentéw).

Prezentacja projektow:

Kazdy zespot otrzyma dostep do folderu na dysku google, w ktérym nalezy umieszcza¢ dokumentacje poszczegolnych efektow
ksztatcenia.

W celu zaliczenia efektu 1 (,zna zasady projektowania aplikacji mobilnych dla systemu iOS z uwzglednieniem najnowszych
trendéw”) nalezy opracowac analize poréwnawczg wybranego narzedzia developerskiego z co najmniej dwoma rozwigzaniami
alternatywnymi (rozwigzanie natywne: xcode+Swift/ObjectiveC, przyktadowe narzedzia wieloplatformowe: React Native, Adobe
Phonegap/Cordova, Flutter, Xamarin, Embarcadero RAD Studio, B4x, wszystkie wymienione sg open-source lub majg wersje
bezptatne/community z wyjatkiem B4x Anywhere Software, ktore jest bezptatne wytacznie dla Androida, ale zasady
projektowania i jezyk dla iOS sg analogiczne). Analiza porownawcza powinna zostac zrealizowana jako prezentacja z
informacjami o szczegétach technologicznych (sposéb generowania GUI, sposéb wspétdziatania z systemem operacyjnym,
dostepne jezyki/kompilatory/interpretery itd., podglad aplikacji w trakcie projektowania itp.) oraz poréwnanie wygody i
wydajnosci przy zakodowaniu prostej aplikacji typu ,hello world” z jednym przyciskiem, zmieniajacym tekst na etykiecie.
Ponadto na koncu prezentacji nalezy umiesci¢ adresy: repozytorium plikéw projektu (np. w serwisie github) oraz systemu
zarzadzania zadaniami w projekcie (np. tablica Trello).

Prezentacje nalezy wgrac swoj folder na dysku google i wysta¢ powiadomienie mailem. Nie ustalam terminow z racji wyjatkowej

sytuacji. Sugerowany termin przestania tej cze$ci dokumentacji: 17.04.2020.

W celu zaliczenia efektu 2 (,potrafi opracowac ztozone posrednictwo uzytkowe aplikacji mobilnej dla systemu iOS zgodne z
normami branzowymi”) nalezy przedstawic projekt interfejsu uzytkownika w postaci szablonu graficznego/makiety
statycznej/makiety interaktywnej/prototypu w postaci prezentacji lub filmu multimedialnego z komentarzem. Projekt powinien
uwzglednia¢ wytyczne firmy Apple oraz tradycyjne zasady projektowania UX dla aplikacji iOS
(https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines/ios/overview/themes/) wtacznie z obstuga ,Dark Mode” i

skalowaniem aplikacji dla réznych rozmiaréw ekranu (nie s wymagane osobne projekty dla iPhone i iPad-a).


https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines/ios/overview/themes/

Prezentacje lub film (limit rozmiaru 200MB) nalezy wgra¢ na swoj folder na dysku google i wysta¢ powiadomienie mailem. Nie

ustalam termindw z racji wyjatkowej sytuacji. Sugerowany termin przestania tej czesci dokumentacji: 8.05.2020.

(pozostate efekty i wymagania w kolejnych aktualizacjach)
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Przykiady tematéw projektow:

Pogodynka

Konwerter walut

Ttumacz/gra jezykowa

Stownik/stownik wyrazéw bliskoznacznych

Plan zaje¢ (np. z plan.polsl.pl)

Lokalizator POI (restauracje, bary, sklepy, stacje benzynowe)
Rozktady jazdy komunikacji miejskiej/pociagdw/samolotow
Terminarze imprez/meetupow/programy kinowe/teatralne

Cytaty

. Dane statystyczne dla panstw/wojewddztw/miast/obszaréw/dziedzin

. Czytnik kodéw kreskowych/sprawdzanie ceny/lista zakupow

. Rozpoznawanie obiektéw na obrazie (ew. obiektow z pewnej kategorii, by¢ moze z wtasnym API)
. Rozpoznawanie znakéw drogowych (by¢ moze z wtasnym API)

. Rozpoznawanie figur geometrycznych (by¢ moze z wtasnym API)

. Analiza sentymentu/streszczanie/inne algorytmy NLP (by¢ moze z wtasnym API)



